Ecrire une nouvelle « fantaisie »

Ecrire 4 Tu réves de vivre des aventures exceptionnelles ? Alors lance-toi ! Grace aux 3 cartes
« Aventuréves », écris ta propre histoire. Dans ton histoire, il te suffit de mettre en scéne le
personnage, le temps et le lieu qui sont représentés sur tes cartes personnelles.

Découvre tes cartes. Compléte.

Epoque Personnage Lieu

Pour t'aider a écrire ton récit, réponds a ces quelques questions.

¢ Quel est mon héros ou mon héroine ?

* Que veut-il (elle) réaliser ? Que doit-il (elle) réaliser ?

* Qui va s'opposer au héros ou a I'néroine ? ou Qu'est-ce qui va s'opposer au héros
ou a I'héroine ?

¢ Qui va aider le héros et I'néroine ?

*  Comment le héros ou I'héroine va-t-il (elle) réussir ce qui a été entrepris ?




J'ai respecté les diverses données reprises sur mes cartes ;
J'ai utilisé les réponses aux questions pour écrire ;

J'ai bien choisi le temps des verbes ;

L'imparfait marque l'arriére-plan, le décor (ligne) ;

Le passé simple donne les actions de premier plan (courtes) ;
Quand les personnages parlent, j'utilise les temps du discours ;
J'ai introduit des dialogues (- ... ou « ... »);




